Kinder

Actividad Dias | Horario |Profesor (a) [ Cupos | Valor Descripcion
El taller tiene por objetivo que los alumnos tfengan experiencias concretas donde
puedan desarrollar el interés por la ciencia, de modo que conozcan y se expliquen el porqué
- . . de las cosas del mundo que los rodea. A través de actividades en terreno, de trabajo en
Mini . 12:45 - Carolina : . , , . .
. e Viernes ] : 15 73000 |equipo, y de novedosos experimentos, los alumnos conocerdn mas sobre la ciencia y el
Cientificos 14:45 Pieber ) e 2 - e )
enforno natural en el que viven. Esto les permitird desarrollar habilidades cientificas tales como:
observar, inferir, predecir e indagar, entre otras, promoviendo en ellos el respeto y cuidado del
medio ambiente y la casa comun.
Ballet Jueves 12:'45— Po‘ul‘o 15 68000 Eh 'bglle’r las alumnas desarrollaran la expresividad, la creatividad y la técnica de esta
14:45 | Valdivieso disciplina.
. . . La funciéon del taller es prestar las herramientas necesarias para que los ninos experimenten y
Requetejuego 12:45 - Jaime } . . - .
Jueves . . 15 68000 [conozcan a través del juego deportivo todas las posibilidades que tienen con su entorno y con
S 14:45 | Dominguez . ) . T X
suUs pares, y asi puedan ir desarrollando de la mejor manera el tfrabajo individual y colaborativo.
Lunes 6 | 12:45 - Daniela El objetivo de la escalada es promover la actividad fisica a través del conocimiento y prdctica
Escalada ] - 10 72000 e e P _ .
Martes | 14:45 Tapia de un deporte distinto y novedoso, permitiendo ademds, acceder a sus beneficios motrices.
Kidding Around Yoga enfrega excelentes y entretenidas herramientas para que los ninos
aprendan esta antigua ciencia. A través de la musica y el juego, se van introduciendo TODOS
Kidding 12:45 - Isidora los aspectos que sostiene una prdctica de Yoga. En este taller los ninos aprenderdn mindfulness
Martes ] . 15 68000 NS RN S - . .

Around Yoga 14:45 Guzmdan respiracion, meditacion, relajaciones profundas, asanas, juegos, actividades, manualidades y
mucho mds. Tenemos musica exclusiva para complementarla con posturas de yoga vy
actividades cardiovasculares jlo que lleva nuestras clases a otro nivel!

Este taller invita a los ninos a jugar y explorar mediante circuitos movimientos que fortalezcan
. . la postura y desarrollo motor a través de destrezas bdsicas que implican movilidad articular y
Gimnastas en 12:45 - Paola S . 7 , I
. 2 martes . 15 68000 [ muscular. También, incentivar el conocimiento de su cuerpo a través de la flexibilidad, fuerza y
accion 14:45 Cordero I . L . g .

equilibrio y fortalecer la constancia y la disciplina para realizar actividades que requieren

cierto grado de complejidad.
Este taller pretende desarrollar, fortalecer y potenciar las habilidades lingUisticas del idioma

Have Fun With . 12:45 - Marcela inglés (comprensién, expresion, lectura y escritura) de manera multisensorial, I0dica y divertida,

. Viernes ] 15 76000 } e . . . L
Phonics 14:45 | Valenzuela a través del aprendizaje de nuevo vocabulario, cuentos, juegos, manualidades y aprendizaje
de sonidos de las letras con el Método fonético (Jolly Phonics).
Fomentar la expresion artistica combinando el teatro y manualidades a través del juego vy
. 12:45 - L diversas actividades creativas. En este faller desarrollaremos el lenguaje expresivo, explorando
Arte teatro Viernes ) Rocio Diaz 15 73000 | = L . ST -
14:45 diferentes técnicas y elementos del teatro mediante ejercicios de expresion corporal,
dramatizaciones y creacion de elementos teatrales
En este programa los ninos dan rienda suelta a la creatfividad mientras frabajan su
. . . . comprension sobre la tecnologia. Desarrollardn el pensamiento logico, interpretacion,
Ingenieria . Engineerin . - , : s
P 12:45 - . razonamiento y la comprension de los nimeros, espacio y formas geométricas.
Robotica Lunes 144 g for Kids 15 95000 Estq cl | fect . ! T Hr LE WeDo® R ;
Junior 45 (EFK) sta clase es una mezcla perfecta de diversion y aprendizaje, utilizando LEGO WeDo® Robots

los estudiantes construirdn un ave danzante, un frompo, un mono tamborilero y mds. También
aprenden como programar y operar sus creaciones utilizando un computador.




